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INTRODUCCION

En la modalidad de patinaje en Grupo existen dpsaalidades muy diferenciadas:

Precisién y Show. En ambas modalidades, y excapta eategoria de “Solo dance”

gue existe en algunos paises, hay un grupo deapati®s, mas 0 menos NUMeroso en
funcion de la especialidad de que se trate, qusiguen un objetivo. Este objetivo es el

siguiente:

Precision: el grupo de patinadores debe demostrar su habit&znica al realizar
unos elementos obligatorios.

Show: el grupo debe interpretar una musica y una idea.

Junto con la danza libre, el Show es quizas la htzdhmas subjetiva a la hora de ser
valorada. Es por ello que se buscara dar unasggqutaayuden a los jueces a valorar
una competicion de Show y a los entrenadores a $abgue se busca en un buen
programa de Show.

Hasta hace pocos afios, en Espafia no teniamosidmadie Show a nivel de
competicion, pero si que desde siempre se habésemqado exhibiciones para el final
de temporada, el intermedio de una competicion, EEttas exhibiciones, en general,
habian sido una mezcla de precision (con la incagidn de espirales, circulos, etc.) y
de show (con la representacion de diversos tendessi originales, disfraces,
interpretaciones teatrales, etc.).

Para la competicion de Show, tanto a nivel naci@eaho internacional, se deberan
presentar programas originales y con una buengpietacion, sin caer en el error de
presentar un programa de Precision o que se acdequasiado a esta especialidad.

Pese a la historia relativamente corta de los G§mw en Espafia, hemos empezado
a competir en esta especialidad con gran empuretsabajo bien orientado, lo que nos
ha permitido ponernos en una posiciéon de liderazgovel europeo en soélo tres afios.
En la pasada temporada 2003 Espafia consigui6 elrpatel Campeonato de Europa
de Grupos Show pequefios al completo (oro, plateogice) y el oro de los grupos
grandes. Los paises vecinos se estan esforzandilegar a nuestro nivel e incluso
superarnos, y por ello debemos continuar con eh Inabajo realizado hasta la fecha,
intentando mejorar cada dia.
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2.- DIFERENCIAS BASICAS ENTRE LA PRECISION Y EL SHO W
Estas dos modalidades son en realidad muy difssent

Precision: consiste en ejecutar una serie de elementos cafbomes obligatorios
(circulo, linea, bloque, aspa, interseccion), usaldnenos 3 tomadas diferentes de
manos, utilizando el méximo posible de la supexfie patinaje y debiendo existir
al menos un cambio de musica / ritmo. No se pemputesiciones estacionarias: sélo
se puede frenar y seguir inmediatamente.

En esta modalidad el grupo debe demostrar su Habiitécnica para realizar los
elementos obligatorios de la forma mas coordinad@pyda posible, dando
sensacion de homogeneidad de grupo. En la piséalaaensacion de una masa
de patinadores que se va desplazando realizandwenliés formaciones,
moviendo los patines al unisono y en consonancidacmusica.

La Unica caracteristica parecida al Show sera fjgeupo debera presentar las
diferentes formaciones de forma original y sigu@mdi ritmo de la musica. La

originalidad y el ritmo son dos caracteristicagctip del Show que estaran
también presentes en un programa de precision pbtener una mejor

puntuacion en la Impresion Artistica.

Show: En el Show no hay elementos obligatorigs.Show, como bien dice la
palabraes espectaculoUn buen programa de Show debera tener un TiTWju®,
debera ser representativo de la IDEA que se vasaradlar en la pista. La
MUSICA debe estar en consonancia con esta idemoyeal desarrollo del programa
debera girar en torno a esa IDEA. Un buen progrden8how deberé seriginal,
creativo. Debera atraer al publico (y a los jueces) de&pddie una emocidn:
alegria, tristeza, sorpresa, sosi€gjo/ESTUARIO es otro elemento fundamental de
esta modalidad, el cual debera representar la@li¢idilo del programa.

El Unico parecido del Show con respecto a la Adecisera que en el Show se podra
utilizar alguno de los elementos de la Precisidndiuculo, un aspa, un bloque) si en
un momento determinado del programa esta formamytida a realizar una buena
composicion del programa.

Sin embargo, y a diferencia de la Precisién, estamaciones no tendran
limitaciones en cuanto a como deben ser realizgulas en la Precision no puede
haber ningan patinador estacionario en ningin mamenientras en el Show no
existen limitaciones de este tipo) y lo importame sera la dificultad de la
formacion sino si su ejecucién es original, es adda a la idea del programa, sigue
el ritmo de la musica, y también, por supuestoedelestar bien ejecutada, con
lineas bien marcadas y coordinacién de los patieado
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Es importante indicar que en ningun caso es naoagalizar una formacion tipica
de Precision en un programa de Show. Esta permigdbzar un maximo de 4
formaciones (circulos o aspas) en un programa de Plara que esta herramienta
pueda ser utilizada por los entrenadores paraalespa los patinadores o colocar a
los patinadores en un determinado momento del anogyr Pero lo importante no
serd la formacioén en si, sino lo que represenmf@p: un circulo estara bien
utilizado si sirve para representar un reloj, oglobo, o para realizar movimientos
durante el circulo que vayan en consonancia camusica; pero si se utiliza el
circulo como dificultad, sin que interprete naddadmusica, estara mal utilizado =>
se habra utilizado como en un programa de Pregidimhay limitaciébn en cuanto
al uso de bloques o lineas, pero se deberan wwapiE y cuando ayuden en el
montaje de la coreografia coherente con la idea.

ELEMENTOS BASICOS DE UN BUEN SHOW
Los cuatro elementos basicos de un programa Show so

1.- Idea

2.- Musica
3.- Titulo

4.- Vestuario

- IDEA: Lo mas importante de un programa Show es la IDE#ta debera ser
original, creativa. Hay tantas posibilidades comteriminable es la imaginacién: se
podra representar un animal, una planta, un objgtonstrumento, una guerra, un
cuento, una masica, un cuadro, una materia, uartigep.. Un programa sin una
idea estara carente de valor. La idea debera pstaente a lo largo de todo el
programa, en su inicio, su desarrollo y su conélusuna IDEA podré constar de
sub-ideas, las cuales deberan estar relacionaddermi@ logica. No confundir
“idea” con “historia”. En el show se podra reprdaemna historia, o bien una idea
gue no explique ninguna historia. Lo importanteqeg exista la idea y que el
programa sea coherente con la misma.

- MUSICA: La musica es otro aspecto fundamental de un pragrshow. En
algunos casos la IDEA surgir4 a partir de la musican otros, la musica sera
escogida a partir de la IDEA. Lo importante es gediaga una adecuada eleccion
musical, en consonancia con lo que se esta repagsken

Una mala eleccion musical puede provocar que ejrpma sea aburrido, poco
atractivo, que no represente adecuadamente lajigeae ha escogido. Es preferible
gue la musica tenga momentos algidos y momentopmésados; los 4 o 5 minutos
de duracion del programa deberan seguir una detadai l6gica. Musicas
inconexas, enlaces mal realizados y, sobre todsica®ique no representen la idea
del programa, bajaran la valoracion del mismo. Rinnos que no hay limitaciones
en cuanto a la musica, y que se podra utilizar catgical.
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TITULO: Una vez seleccionadas la IDEA y la MUSICA se délancontrar un buen titulo
para el programa. El titulo es el primer contaate tienen el publico y los jueces con el
programa y debera ser, por tanto, descriptivo deela que se va a representar. Se deberan
evitar titulos que no expliquen nada (“mix”, “dedtoun poco”). Una mala eleccion del
titulo sera, en general, la consecuencia de ute dal IDEA: si el titulo es “circo”, en la
pista se debera ver un Circo. Si no se ve un @rcta pista, sera que faltaba la idea y el
programa tendra una baja valoracion.

De cara a la participacion de un grupo en una ctioifpe internacional, sera
importante que el titulo se pueda entender en yadiomas, 0 que conste de
palabras muy conocidas. Si se duda que se vayaeaden, mejor escoger el
inglés, que es el idioma mayormente utilizado. Tiémkse puede poner el
nombre en el idioma que se considere oportunotrg @aréntesis la traduccion.

Es importante tener en cuenta que el titulo egilzatreferencia que tiene el juez
en relacion a un determinado programa en la hojapudéuaciones, ademas de
las anotaciones que pueda realizar. Si despuésardagn 20 programas el juez
recuerda perfectamente un grupo soélo con el tdeld que éste estaba bien
escogido y que la idea se ha representado bien.

VESTUARIO: si en el patinaje en general el vestuario es mppitante, en el Show es un
elemento fundamental, ya que forma parte del edpealct Evidentemente, el vestuario
tendra que estar en consonancia con la idea, lewawgl titulo del programa.

No se debe confundir una buena eleccién del vastean llevar vestidos muy
recargados. Si la IDEA del programa precisa queatsadores lleven un sencillo
vestido, sin lentejuelas, accesorios ni dibujoshishgln tipo, entonces ése sera el
vestuario mas adecuado. En algunos casos, o médspuede ser también lo mas
elegante y apropiado.

En este apartado podemos incluir la eleccionM@DRUILLAJE y PEINADO en
consonancia con el vestuario, y I6€CESORIOSque se precisen durante el
programa.

Por lo que respecta a los ACCESORIOS se recuerlaaipodran llevar accesorios
gue se utilicen durante la ejecucion del prograpao6, cuerdas, trozos de tela,
etc.) y que no se podran utilizar decorados ersta.pNo se podran apoyar sobre la
pista accesorios que se aguanten de pie por siawmigmque puedan parecer
decorados.

El vestuario se podra ir cambiando durante el prog; dejando o poniendo piezas,

evitando al maximo la pérdida de tiempo o0 que s@\@spacios muertos a causa de
estos cambios. Si el cambio de vestuario da laasg&nsde que se hace con prisas,
se producen enganches, tropiezos, pérdida de rihng, entonces sera mejor no

hacer el cambio o pensar en otra idea.

Recordamos que las lentejuelas, plumas, clips, ddberan estar sujetos de forma
gue no puedan caer durante la ejecucion del pragnaana no perjudicar a los
grupos que patinen posteriormente.
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4,. REQUISITOS DE UN PROGRAMA SHOW
Un programa de Show, para recibir una elevadaaeitin, debera cumplir una serie de
requisitos. Estos se han sintetizado en 9 concdydtsisos, los cuales conformaran la
Puntuacion A y la Puntuacion B que otorgaran lesgs al final de cada programa:
PUNTUACION A 6 CONTENIDO DEL PROGRAMA
1.- Originalidad
2.- Dificultad técnica
3.- Ritmo
4.- Coreografia (construccion del programa)
5.- Ocupacion de la pista
PUNTUACION B 6 PRESENTACION
6.- Ideas
7.- Armonia entre movimiento y musica
8.- Adecuacion del vestuario al programa
9.- Impresion general (creatividad)
A)  PUNTUACION A 6 CONTENIDO DEL PROGRAMA

1.- ORIGINALIDAD

Es quizas la parte mas dificil del programa: etreonuna IDEA que sea
novedosa, creativa, y que, ademas, quede plasmddagista de forma original.
Crear una IDEA es tarea dificil y, por ello, debsea altamente valorada por los
jueces. La originalidad podra serlo en cuantoeldacion de la IDEA que se va
a representar o en cuanto a la forma de ejecutgrogirama (por ejemplo,
representar la pelicula de “West Side Story” naresidea original, dado que se
ha hecho innumerables veces; sin embargo, puedpisese represente con un
montaje novedoso que lo convierta en algo espeuiay, creativo). Se valorara
la originalidad en ambas vertientes.

2.- DIFICULTAD TECNICA

La dificultad del programa vendra determinada glopatinaje en si, los pasos
gue realicen los patinadores, la forma de despklzgnupo de patinadores y las
intersecciones que haya entre éstos, realizadapdouda composicién lo
requiera, COWELOCIDAD .

a) Patinaje: en el Show, la forma de patinar sera esencialaGemb de los
patinadores debera poder patinar con fluidez yaglgig. De nada servira
una buena idea, musica, vestuario, etc., si ldegmires no son capaces de
correr correctamente. Debemos recordar que el Si®owna especialidad
dentro del Patinaje Artistico y que la base de @spmorte es el saber patinar.
La sensacion que debera dar el grupo debera spredeay un buen dominio
del patin, que se puede patinar hacia delante \a leds con soltura y
elegancia, sin titubeos ni tropiezos, y sin posiegexcesivamente rigidas.
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b) Pasos:la dificultad técnica incrementara con la complaji de pasos que
incluya el programa. Al igual que en el patinajwdual, tendremos:

- Pasos primarios: correr hacia delante o hacia.atras
- Pasos secundarios: que incluyen giros de dos pies
- Pasos avanzados: que incluyen giros de un pielgsuc

Cuanto mayor sea el uso de giros de un pie (trésaskets, counters, etc.), sin el uso
del freno, mayor sera la dificultad técnica delgpamna.

Un buen programa debera constar de muchos pasozaals, realizados con fluidez.
Un programa en el que solo se corre hacia deldatbacia atras, con giros de dos pies
y elevado uso del freno serd un programa pobreodierido y recibira, por tanto, una
menor valoracion.

Sin embargo, se debera evitar incluir pasos cowgl&j el grupo en su conjunto no es
capaz de realizarlos correctamente. Se preferaédificultad técnica menor pero bien
ejecutada.

c) Desplazamiento del grupo e interseccionedebido a que se debe desplazar
un elevado numero de patinadores por la pistapimd en que éstos se
desplacen y se entrecrucen elevara o disminuirdifieultad técnica del
programa.

Correr en linea recta es la forma mas sencillaadpldzar el grupo. Sin embargo, se
deberd demostrar que los patinadores son capace®weErse hacia delante o hacia
atrds, en linea recta o formando bloques, cruzé&dogie cualquier otra forma, de
manera fluida, sin tropiezos ni titubeos. Serabiémimportante que no sea evidente
que los patinadores se estdn mirando unos a a@ir@sgyitar choques o para corregir
posiciones. Cuanto mayor sea la dificultad de maanibo y cuanto mas sencilla y fluida
parezca, mayor sera la valoracion.

d) VELOCIDAD: La velocidad es otro aspecto fundamental de laultifd
técnica. Cualquier dificultad del programa (el paijt, los pasos, los cruces,
los movimientos del grupo) vera incrementado swrval se realiza con
VELOCIDAD, siempre y cuando la coreografia lo peeniLa velocidad
tendra dos aspectos:

d.1) Velocidad en cuanto a rapidez del desplazaoiien
d.2) Velocidad en cuanto a rapidez para pasar @deposicion a la
siguiente.

Un grupo veloz sera siempre mas espectacular.eY@upo es capaz de realizar pasos
avanzados, cruces complejos, etc., manteniendoveioaidad elevada, la valoracion
sera superior.

Por otro lado, sera importante que no haya pausa®mentos de incertidumbre al
pasar de una figura, posicion, a la siguiente. Bgm@mma debe seguir un hilo de
principio a fin. Cualquier parada, espera, recalaisade posiciones, etc., bajaran el
valor del programa. En este sentido, se deberdare@limaximo posible las pérdidas de
tiempo por cambio de vestuario o de accesoriosugaegtas pausas rompen la armonia
del programa. El cambio de vestuario, toma de acies etc., se deberd hacer de
forma elegante y natural, sin romper el hilo dejécucion.
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3.- RITMO

La musica escogida para un programa tendra umnaegeo ritmo, que debera
ser seguido por los patinadores. El ritmo se delssguir con los movimientos
de los patines, el cuerpo, las extremidades, l@zzabSi se realizan pasos
complejos, con velocidad, etc., pero sin seguiit@o de la musica, el programa
perdera todo su valor. No hay que olvidar que lainpdores realizan el

programa sobre una base musical; por tanto, elrgmuey deberia parecer el
resultado de cada una de las notas que suenannodblgeria parecer el

instrumento que crea la masica. Si no se da estara intima entre la masica y
el programa querra decir que éste esta incorrectanegecutado.

4.- COREOGRAFIA (CONSTRUCCION DEL PROGRAMA)

La coreografia, que en el patinaje individual s¢ora principalmente en la
puntacion B, adquiere una gran importancia en tapag show. Por coreografia
entendemos en realidad un concepto muy amplio nglaye los movimientos
corporales, incluyendo el trabajo de pies, al ritleda musica y trazando unos
determinados recorridos.

La coreografia nos permitira elaborar y comunieardea que se ha querido
representar a través de la interpretacion y laesk@n corporal. De nada servira
una excelente idea si no se ha sabido coreogeafearuadamente.

Una de las muchas definiciones de coreografiaexisten nos dice queLa
coreografia es el arte de componer las danzas a¥é&s del movimiento, con
o0 sin el uso de la musica

Tenemos cuatro elementos principales que caraateel movimiento:

1.- Disefio

2.- Dindmica

3.- Ritmo

4.- Motivacion

Estos cuatro elementos tienen que ser combinades$ iaterno de un lenguaje
gue dara sentido a lo que queremos transmitir.

Explicacion de los cuatro elementos que caraeteri movimiento:

DISENO

Se trata de la espacialidad del movimiento, radbzen este caso por varios
patinadores. La sucesion de disefios (simétricasneésricos) me daran la frase
coreografica.

DINAMICA
Se entiende por dinamica si un movimiento es |emdtoz, con tension, con
fuerza, sin fuerza, veloz y suave, separado, cosadin, etc.

RITMO
Es el elemento que da estructura y organizaciémda el material. El ritmo
viene determinado por la mayor o menor longitutbdenotas.
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MOTIVACION

Es impensable un movimiento sin motivacion. El imoento debe tener algin
objetivo y, por tanto, un movimiento debe ser poido para un fin bien
definido. De esta manera se evita la ejecuciénidécriria y mecanica del
movimiento. Por esto estara siempre presente dinsento, aunque puede
haber una danza mas técnica en la que se usarpbawmmo un lenguaje, con un
fin estético y sin motivacion, mas abstracto. Erpo se usa en este caso como
forma estética. Se puede transmitir a través dgesualidad: social (darse la
mano, saludar), funcional (lavarse, caminar, corascribir a maquina), ritual
(cultural, religioso) y emocional (llorar, reir, anh.

En general, en la coreografia se evitara la disugidad, el énfasis excesivo y la
tendencia a no pensar en el trabajo de forma global

Se deberian evitar algunos errores comunes:

- La simetria es estéatica. Mejor hacer asimetriassqnenas dinamicas.

- El ojo es mas veloz que el oido. Tener en cuentaaqula pista el
movimiento parece mas lento y mas débil.

- Todas las coreografias son demasiado largas (@atées del programa
gue se hagan pesadas)

- La monotonia es fatal. Hay que buscar los consaste

- No hay que mutilar la muasica ni ser esclavos de ést

- No intelectualizar demasiado. Motivar siempre el/mmento

- No dejar el final para el final

OCUPACION DE LA PISTA

En el montaje del programa se debera prestariespéencion a que la pista sea
totalmente utilizada. La valoracion del programedssuperior si el grupo es
capaz de utilizar las esquinas de la pista, despl@pidamente de un punto a
otro de la pista, en linea recta o en serpentinapandola toda, sin que se
concentre todo el programa en un determinado ladtadista, o sélo en el
centro de ésta.

En este sentido, si la coreografia lo requiergpadran realizar movimientos
coreograficos en posicidn estacionaria duranteiampio limitado, evitando la

repeticion de estas posiciones. Los movimientogcestarios (tipo “clase de

aerdbic”) podran ir bien en un momento determindelgprograma para realizar
movimientos originales de las extremidades y/o zappero el programa en su
conjunto debera estar basado en desplazamientaspaiso de los patines.

B) PUNTUACION B 6 PRESENTACION

IDEA

6.-

Como se ha dicho reiterativamente, la IDEA delgpmma es la parte
fundamental de éste. Si al final del programa ndha&esabido comunicar al
publico y al jurado la IDEA que se ha querido reprear, la valoracion del
programa sera en general baja, y, sobre todordda@untuacion B.
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La IDEA sera en algunos casos mas concreta que@n Buede ser que la idea
sea un concepto abstracto, de dificil interpretacil grupo podré interpretar
una pieza musical, un momento historico, un cuaglranovimiento artistico, un
sentimiento, que llegue m&s a una persona que a avir funcion de los
conocimientos, base cultural, etc., de ésta. Sibaego, si sera facilmente
reconocible si el programa ha seguido un hilo ldgie interpretacion, si la
musica y los movimientos del grupo han ido en coasoia, si el vestuario era
acorde con la composicion, etc. A veces, una IDBStracta, poco concreta,
podra ser (0 no) mas original, impactante, espel@gaaue otra IDEA mas clara
o0 evidente.

7.- ARMONIA ENTRE MOVIMIENTO Y MUSICA

Este punto esta muy ligado al del ritmo. En prifagar, los patinadores deberan
seguir el ritmo de la musica y, para ello, debesalizar movimientos acordes
con la melodia musical. De nada servira que lasgddres sigan el ritmo de las
pulsaciones musicales con los patines si el cuargloeza y extremidades no
realizan movimientos que interpreten la musica. @i@mse podra interpretar la
musica con los movimientos del grupo, con deterdasaondulaciones del

desplazamiento, pasos, etc., y no con los movimsemnidividuales de cada

patinador.

8.- ADECUACION DEL VESTUARIO AL PROGRAMA

Como ya hemos comentado es uno de los aspectam®da@e un programa.
Recordemos que no se valorara si el vestuario ssefegante o menos, mas
recargado de pedreria 0 menos, sino su adecuaddbBA.

9.- IMPRESION GENERAL (creatividad)

En la puntuacién B o presentacién se valorarinfarésion general que nos ha
dado el programa. El Show es, en realidad, un ESRECLO, y la puntuacion
B debera reflejar si el grupo ha sido o no capahatmr espectaculo de alta
calidad. El concepto de “Impresion general” val@ma realidad, cada uno de los
9 puntos anteriores en su conjunto.

En la impresion general se tendra en cuenta, a&jdanimpieza en la ejecucion
del programa. Por tanto, las caidas, los frenopeftones, titubeos, pausas, etc.,
bajaran notablemente la puntuacion B.

También sera importante para la impresién genengédra la Presentacion en
general lanterpretacion de cada uno de los patinadores durante el progftaima
Patinaje Artistico es un deporte espectaculo, ydoaun mas si cabe en la
especialidad de Show. Lo mas importante sera queruglo sea capaz de
transmitir su programa al publico y al juradror tanto, y para que la IDEA del
programa sea creible y sea bien transmitida, laRBGRON de los patinadores

sera un aspecto clav&i se esta interpretando un payaso el patinadbe d

transmitir alegria, si se interpreta un ser malvado debe transmitir una

expresion feroz, etc. Si falta esta parte de ingéagion el mensaje del programa
no llegara ni al pablico ni al jurado.
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HOMOGENEIDAD DEL GRUPO

En el reglamento de Grupos Show inicial se valrab la puntuacion B la
homogeneidad del grupo. Este punto, sin embargoeliminado para no llevar
a la confusién de que el grupo tenga que ser haneogén cuanto a edad, altura
de los patinadores, etc.

Sin embargo, creemos importante matizar que lasmguores podran hacer
movimientos todos a la vez, o por pequefos grupatiferentes cada uno de
ellos. Lo importante sera que todos estos movimgerden sensacion de
CONJUNTO.

Si el grupo consta de 20 patinadores, los 20 debser capaces de realizar cada
uno de los movimientos de que consta el programi@ & error grave montar
una coreografia que sélo puede ser ejecutada p@atinadores mas habiles del
grupo. Se debera evitar, en todo caso, que el @marse base en los
movimientos de un determinado grupo de patinadgrepie el resto haga
sencillamente de fondo. El grupo se debe ver honexgéen cuanto a
coordinacién de movimientos y en cuanto a part@@aen el programa. Hay
que precisar que si en el grupo de 20 patinadoagslhque no es capaz de
realizar el programa o un determinado movimientm@®s necesario, se vera
mas este patinador que el resto de los 19 patiesadya que rompera la
homogeneidad y coordinacion del grupo. Sera, pototatambién un error
incorporar patinadores al grupo que no sean capBcegsguir el programa (por
ejemplo, serd un error la incorporacion de patireglpequefios que no saben
patinar. Esto bajara la valoracion del programa).

Por otro lado, recordamos la prohibicién de calagatinadores en posicion
estacionaria como “decorado”. Por ejemplo, no slrgoponer patinadores en
posicion quieta alrededor de otro grupo de patiregique siguen patinando.

FORMACION DE ENTRENADORES Y JUECES

Tanto jueces como entrenadores deberan teneroumeadion lo mas amplia posible
para poder coreografiar y/o valorar un programaStew. Esta formacién como
minimo deberia contemplar los siguientes aspectos:

Patinaje: se deberia tener una base minima de patinaj@néat las distintas
formas de desplazar con patines hacia delanteig hés y principales giros de un
pie (tres, bracket, rocker, counter, mohawk, chechaicle, etc.), y su dificultad.

Musica: se deberia tener unos conocimientos basicos atesipara poder valorar
y/o escoger correctamente la musica para un detadmiprograma.

Interpretacion: dado que en el grupo Show se debe transmitiides ésta debera
estar bien interpretada. Por ello, conocimientasichd de teatro serdn necesarios
para obtener un resultado optimo.
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- Coreografia: la coreografia en esta modalidad, asi como @ataiaje artistico en
general, es fundamental. Para poder valorar y/®oeda correctamente una
coreografia se debera tener unos conocimientogmagnén cuanto a distribucién de
un programa a lo largo de la masica, movimientrparales adecuados para cada
momento, etc. Serd importante tener conocimiergdsaile para poder coreografiar
correctamente cada tipo de musica.

- Base culturat una base cultural amplia ayudara a valorar ydbaar un programa
de Show. Un momento histérico ser4 mejor valorddagreografiado si se tiene un
amplio conocimiento de dicho momento historico olelifectara al vestuario,
movimientos corporales, interpretacion, musica).etc

En general, se recomienda que los jueces y entremads implicados en esta
modalidad estén al corriente de todo tipo de movirento artistico (teatro, ballet,
pintura, musica, cine, escultura, ...) tanto clas@ como contemporaneo (desde
musica de Handel hasta la musica Techno), los cusaleson una fuente de
inspiracion ademas de ayudar a cultivar el buen gus (sin olvidar el
enriquecimiento personal que ello implica).

Comité Nacional

Reus, 01 de Enero de 2004
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